NOVEDADES EDITORIALES
Cómo superar las Matemáticas de Secundaria. Los 100 errores, despistes y olvidos que puedes evitar. Jorge Calandra Reula. Consejería de Educación de Cantabria (2007). DL: SA-160-2007. ISBN: 978-84-95302-43-8. 140 pág. 

La mejora de la calidad de la educación requiere, entre otros factores, el compromiso del profesorado con la tarea educativa. Una de las medidas más adecuadas para el desarrollo de dicha tarea es la utilización de materiales y recursos, apropiados y contextualizados a la realidad educativa del centro y del aula, que propicien actuaciones innovadoras en el ámbito pedagógico y organizativo de los centros escolares, con el fin de proporcionar a los alumnos/as aprendizajes significativos y funcionales que les permitan desenvolverse en la sociedad actual. En este sentido, es esencial y relevante la función que tienen los materiales y recursos en las decisiones relativas al qué y cómo enseñar, puesto que actúan como mediadores entre las concepciones psicopedagógicas y las decisiones metodológicas y organizativas. La Consejería de Educación, consciente de la importancia de la utilización de materiales y recursos que favorezcan el desarrollo de la función docente, ha promovido el apoyo a la innovación, investigación y experimentación educativas a través de la publicación y difusión de trabajos que, por su interés, utilidad, accesibilidad, eficacia, funcionalidad, originalidad y calidad contribuyen a mejorar la práctica educativa; trabajos motivadores, diseñados y programados desde un punto de vista práctico, y que presentan propuestas abiertas y aplicables a la realidad del centro y del aula, como es el caso de: “Cómo superar la Matemáticas de Secundaria. Los 100 errores, despistes y olvidos que puedes evitar”. Trabajo de utilidad para el profesorado de matemáticas al que puede ayudar en la prevención de los errores más frecuentes gracias a un trabajo de investigación desarrollado a lo largo de varios años de experiencia.  
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SUMA. Revista sobre la enseñanza y el aprendizaje de las Matemáticas. Madrid. Junio 2007. Número 55. ISSN 1130-488X. www.revistasuma.es 
SUMA es una publicación de la Federación Española de Sociedades de Profesores de Matemáticas (FESMP). Cada año se publican tres ejemplares que aparecen en febrero, junio y noviembre. La revista consta de dos partes diferenciadas: artículos y secciones. En los artículos encontramos cualquier tema relacionado con la didáctica de las matemáticas tanto a nivel divulgativo como formativo. Se publican temas sobre actividades en el aula, historia de las matemáticas, desarrollo analítico... Por otra parte, las secciones son espacios con una continuidad en conjunto pero independiente en cada número. Reciben esta revista todos aquellos que están suscritos y los que pertenecen a alguna sociedad española adscrita a la FESPM, como la SMPC.
El índice de la revista SUMA número 55 es:
· Editorial 

· Los inicios de la teoría de la probabilidad 

· Investigación didáctica sobre la técnica de contar como actividad matemática 

· Las matemáticas son las greguerías de la razón 

· Relojes de agua, una oportunidad para calcular integrales 

· Joyas matemáticas de una caja de música 

· Deducción por inducción 

· Las reglas nos guían hacia los conceptos 

· Desde la historia: En un aula cualquiera de un IES cualquiera: El día a día 

· Juegos: Tchuka Ruma 

· El clip: Mientras hay vida hay esperanza 

· Hace...: Cauchy: el triunfo del rigor 

· Hace...: María Ángeles Ortiz: una vocación docente 

· En un cuadrado: Matemáticas con algunos cuadros 

· En las ciudades invisibles: II 

· De cabeza: El problema de Basilea. El año de Euler: 1707-2007 

· Cinemateca: Gazapos matemáticos en el cine y en la televisión 

· Biblioteca: Mi biblioteca particular. Escaparate: Cartas a una joven matemática 

· XXV Aniversario de la Sociedad Andaluza de Educación Matemática Thales 
· Convocatoría de la Secretaría General de la FESPM
Biblioteca DESAFÍOS MATEMÁTICOS
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RBA ha lanzado al mercado el coleccionable de libros Desafíos matemáticos, en el que se publicarán 40 libros relacionados con la matemática recreativa, los acertijos y problemas de ingenio. RBA ha seleccionado los mejores títulos y los mayores expertos mundiales de las matemáticas recreativas. Las matemáticas impregnan nuestra manera de ver el mundo. La ciencia, la filosofía, el arte o el simple juego se han ayudado desde siempre por ellas como disciplina para abrir la mente y llegar un paso más allá. Están en todas partes y pueden ser de todo… menos aburridas.


Desafíos Matemáticos es una estimulante colección que pondrá a prueba tu ingenio y te ayudará a descubrir los más apasionantes secretos de las matemáticas.

Las sinopsis de los cinco primeros libros de la colección son:
1- ¡Ajá! Paradojas, Martin Gardner.

Martin Gadner es el mayor experto mundial en matemáticas recreativas. En este libro, el más aclamado del autor, nos habla de esas ocurrencias súbitas, que la psicología llama “reacciones ajá” y que resuelven un problema con elegancia y brevedad. Con su libro Gardner pretende estimular la inspiración repentina y la pirueta mental a través de una serie de problemas aparentemente complejos, pero fáciles de resolver si se tiene esa chispa, ese ¡ajá!
2- Los acertijos de Canterbury, Henry E. Dudeney.
Henry E. Dudeney fue el más notable creador inglés de retos matemáticos. Este libro fue su primera recopilación de problemas de ingenio. En él nos propone divertidas historias y acertijos para resolver a través de los relatos para amenizar el camino de los peregrinos de los Cuentos de Canterbury, del poeta medieval Geoffrey de Chaucer. Las historias continúan en El Club del Enigma o El castillo de Riddlewell, con muchos acertijos y retos matemáticos.
3- ¿Cómo se llama este libro?, Raymond Smullyan. 
Raymond Smullyan es la mayor autoridad mundial en juegos basados en la lógica. En este libro de nombre esquivo se sirve del enigma del Drácula y de muchos otros pasatiempos lógicos asombrosos para transformar los temas más abstractos de la matemática y la lógica en imágenes concretas y encantadoras. En palabras de Martin Gadner: “Raymond Smullyan es el lógico y el teórico de conjuntos más divertido que haya existido jamás”.
4- El prodigio de los números, Clifford A. Pickover.
Si realmente recibiéramos mensajes procedentes del espacio estelar, ¿qué haríamos con ellos? ¿Cuáles son los diez números más interesantes de las matemáticas? ¿Quién es el rey de los números? Clifford A. Pickover, una de las más brillantes estrellas de las matemáticas recreativas, responde a estas preguntas a través de juegos con paradojas y enigmas aparentemente disparatados que nos conducen al ámbito enigmático de la ciencia matemática.
5- Matemática, ¿estás ahí?, Adrián Paenza.
Historias sobre números, personajes y problemas, reflexiones acerca de las matemáticas pero también de la vida, el universo y todo lo demás. Adrián Paenza es matemático de formación y un reconocido periodista político y deportivo argentino. Este libro, su primer volumen de divulgación matemática a través de problemas y juegos, se convirtió a las pocas semanas de su publicación en el éxito editorial de ventas más grande de Argentina en los últimos años.
Otros títulos de la colección: 
· Los acertijos de Sam Loyd, Martin Gadner.

· Ingeniosos encuentros entre juegos y matemática, Ian Stewart.
· Viajes por el tiempo y otras perplejidades matemáticas, Ian Stewart.

· Satán, Cantor y el infinito, Raymond M. Smullyan.
· Las matemáticas de Oz, Clifford A. Pickover.

· El Acertijo del Mandarín (Diversiones matemáticas 1), Henry E. Dudeney.
· Álgebra recreativa, Yakov Perelman.
· ¡Ajá! Inspiración,  Martin Gadner.
· La maravilla de los números, Clifford A. Pickover.

· Nuevos acertijos de Sam Loyd, Martin Gadner.

Novedades editoriales publicadas en www.divulgamat.net:
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El triunfo de los números. I. Bernard Cohen. Alianza Editorial. ISBN: 978-84-206-6168-1. 279 pág.
Contraportada: El hombre ha hecho cómputos desde las primeras manifestaciones de su organización en sociedades –para fijar y recaudar impuestos, reclutar ejércitos…–, pero sólo a partir de la Revolución Científica del siglo XVII los números relacionados con aspectos sociales empezaron a analizarse y a adquirir, por medio de la estadística, un papel fundamental en áreas como la ciencia, las operaciones y estructuras de gobierno, el comercio y muchos otros aspectos de la vida diaria. Fue el comienzo de “el triunfo de los números”: Hoy día, desde diarios e informativos, y en relación con nuestras facturas, nuestros créditos, nuestros impuestos, nuestro salario o nuestro gasto cotidiano, nos asaltan y afectan tasas, porcentajes, variaciones, escalas, proporciones… En este libro sumamente ameno, que nos revela además la peculiar relación con los números de personajes célebres como Galileo, Franklin o el escritor Charles Dickens, I. B. Cohen –uno de los más destacados y brillantes especialistas en la historia de la ciencia– elabora una apasionante historia de los números y del nacimiento de la estadística que no puede dejar de interesar a cualquier curioso de la cultura.

Juegos matemáticos ocultos en la literatura. Piergiorgio Odifreddi. Octaedro. 136 pág.

Contraportada: "Literatura y matemática: un binomio sólo aparentemente contradictorio" podría ser el lema de esta selección de artículos escritos por el profesor de lógica y divulgador italiano Piergiorgio Odifreddi para distintos periódicos y revistas. Con la gran habilidad comunicativa que lo caracteriza, unida a la facilidad en hacer convivir con fecunda y serena armonía campos del saber que suelen considerarse contrapuestos –cultura humanística y cultura científica, matemática y escritura, literatura y juego- Odifreddi ha logrado construir una insólita guía literaria, que agradará especialmente a quienes deseen enfrentarse a la lectura y a la literatura desde una perspectiva distinta de la habitual. En ella tienen cabida algunos de los escritores más conocidos de todos los tiempos –de Borges a Cervantes, de Lewis Carroll a Dante, a Conan Doyle o a Hesseque el autor relee desde su peculiar punto de vista, el del matemático, y que presenta bajo un enfoque insólito, aunque no por ello menos claro e inteligible. En suma, un libro de escritura desenfadada y accesible que arroja luz nueva sobre clásicos y modernos de la literatura universal en un viaje de exploración de lo más agradable y entretenido. 

Los seis libros primeros de la Geometria de Euclides (facsímil). Euclides. Extramuros. ISBN: 978-84-96784-55-0. 250 pág.

Contraportada: Euclides el Geómetra (315?-225 a.C.), matemático griego, natural de Tiro, estudió en la Academia de Platón y fundó una escuela de estudios matemáticos en Alejandría. Sus tratados de geometría tuvieron tal repercusión que su contenido se estuvo enseñando sin variaciones hasta el siglo XIX, momento en que hacen aparición las geometrías no euclidianas. La tradición árabe señala que Euclides, seguidor de los planteamientos platónicos, fue llamado por Ptolomeo I Soter, mítico faraón fundador de la Biblioteca de Alejandría, para que compusiera un manual con el que pudiera estudiar geometría, y en el que debía incorporar todas las obras y conocimientos de los autores anteriores a él. Tomando como base los Elementos de Geometría que compuso Apolonio el Carpintero, Euclides desarrolló una obra que se convertiría en un importantísimo instrumento para el razonamiento deductivo, de inmensa repercusión no sólo en el campo de las matemáticas, sino también en otras ciencias, tales como la física, la astronomía o la química. Rodrigo Zamorano, el Cosmógrafo (Medina de Rioseco, 1542-Sevilla, 1620), capitán de barco, piloto mayor de Felipe II, matemático y catedrático de cosmografía en la Casa de Contratación de Sevilla, es considerado uno de los intelectuales de mayor repercusión de su época. Autor de varios libros de matemáticas, náutica y astronomía, mandó imprimir su traducción de Los seis libros primeros de la Geometría de Euclides, la primera al español y primer texto de Euclides impreso en España, en 1576, edición que gozó de grandísimo éxito y que aquí recogemos.

Las funciones, un paseo por su historia. Carlos Sánchez Fernández y Concepción Valdés Castro. Nivola. Colección Ciencia abierta. ISBN: 978-84-96566-57-6. 176 pág.

Contraportada: En este libro se conduce al lector a través de los laberintos de la historia de las matemáticas para desentrañar el encanto oculto en el concepto de función. En diez breves jornadas o capítulos se viaja desde el Oriente antiguo y exótico, donde las relaciones entre magnitudes se expresaban en tablas numéricas con enigmáticas reglas de formación, hasta el Occidente moderno y formalista, donde aparecen los primeros monstruos funcionales, los fractales hermosos y las distribuciones útiles.

El paseo está organizado en dos itinerarios. El primero comprende cinco capítulos con las ideas y la metodología desarrolladas antes de que el cálculo diferencial e integral se convirtiera en el arte primordial. Este recorrido es asequible en toda su extensión para cualquier estudiante de instituto de enseñanza secundaria. El segundo itinerario, que puede seguirse independientemente del primero, está constituido también por cinco capítulos y en ellos se observa cómo el arte del cálculo infinitesimal ayudó a sintetizar las ideas de curva, ecuación y función.
Recreaciones matemáticas 2. Édouard Lucas. Nivola. Colección Ciencia abierta. ISBN: 978-84-96566-56-9. 192 pág.

Contraportada: En Recreaciones matemáticas 2, Édouard Lucas vuelve a dejarnos boquiabiertos con una nueva colección de juegos y rompecabezas matemáticos, algunos de los cuales se han convertido ya en clásicos.

El lector se verá sorprendido con un juego de damas en el que ha de hacer todo lo posible por perder para, de esta manera, poder ganar la partida. Luego podrá entretenerse tratando de colocar en una sola fila o, mejor aún, en el contorno de un rectángulo, las veintiocho fichas del dominó. El clásico tres en raya, y muchas de sus variantes, cómo diseccionar cuadrados para formar otras figuras, pavimentar el suelo con losas de dos colores, organizar los paseos de quince caprichosas muchachas o ir de turismo por los vértices de un hamiltoniano dodecaedro, todo es tratado aquí con esa forma particular que tiene Lucas de hablar de manera sencilla de cosas difíciles.
Este segundo volumen de Recreaciones matemáticas, como el primero y como los dos próximos, no defraudará a nadie. El que goza con la simple experimentación del juego tendrá oportunidades sobradas para ello, el que gusta de comprender el porqué de las cosas tendrá que rendirse a los sencillos argumentos del autor e, incluso, el que busca matemáticas serias vislumbrará caminos por los que indagar.
101 juegos de lógica para expertos. Miquel Capó Dolz. Nivola. Colección Violeta. ISBN: 978-84-96566-60-6. 112 pág.

Contraportada: Especialmente dirigido a los ya entrenados, este libro presenta 101 juegos de lógica de todos los tipos: desde dominós y números ocultos a cuadrados y cubos mágicos, de operaciones entrelazadas a sudokus, y de criptogramas a buscaminas, entre otros muchos juegos de lógica que proporcionarán buenos momentos de reflexión y entretenimiento.

¡Disfrútalo también en compañía de tus amigos!

101 juegos de lógica para novatos. Miquel Capó Dolz. Nivola. Colección Violeta. 
ISBN: 978-84-96566-59-0. 112 pág.

Contraportada: Pensado especialmente para los principiantes, este libro presenta 101 juegos de lógica de todos los tipos: desde sudokus y criptogramas a estrellas y cuadrados mágicos, de sumas de letras a números ocultos, y de búsquedas del tesoro a saltos numéricos, entre otros muchos juegos que proporcionarán buenos momentos de reflexión y entretenimiento.

¡Disfrútalo también en compañía de tus amigos!

Multiplicaciones a toda máquina. David Blanco Laserna. Nivola. Colección Numeriverso. ISBN: 978-84-96566-51-4. 96 pág.

Contraportada: Ni se te ocurra enchufar en la consola ninguno de los extravagantes juegos de Papa Natas, un programador loco dispuesto a que todo el mundo muera bailando la conga.

Para evitarlo tendrás que esquivar mil asteroides y ganar una carrera espacial de infarto, derrotar a un fantasma egipcio que toca el acordeón y poner en su sitio a los despiadados hombres-espárrago. Por no hablar de las afiladas multiplicaciones que te acecharán detrás de cada esquina.

Las sumas que vinieron del espacio. David Blanco Laserna. Nivola. Colección Numeriverso. ISBN: 978-84-96566-48-4. 96 pág.

Contraportada: ¡Nunca te habías visto en una situación parecida!: fugándote de una prisión bajo los canales de Marte, huyendo en compañía de ladrones a través de la Ciudad Flotante hecha de Algodón de Azúcar o prisionero del Cofre del Gofre, el galeón espacial del pirata Terko. Además, tendrás que vencer a un verdadero ejército de sumas armadas hasta los dientes (¡con una y hasta dos cifras!).

El dragón que no sabía sumar ni restar. David Blanco Laserna. Nivola. Colección Numeriverso. ISBN: 978-84-96566-49-1. 96 pág.

Contraportada: El que avisa no es traidor: si te cuelas entre las páginas de este libro corres el peligro de volar a lomos de un dragón, servir de conejillo de indias en una escuela de magia o quedar atrapado en el mortífero Pozo del Jarabe para la Tos. Y en cuanto te descuides sufrirás el ataque a traición de las sumas y restas más peligrosas del Numeriverso (¡de hasta tres cifras!).

En busca de la tabla de multiplicar perdida. David Blanco Laserna. Nivola. Colección Numeriverso. ISBN: 978-84-96566-50-7. 96 pág.

Contrapartida: ¿Quién te mandaría cruzar la selva de Chapatas siguiendo el rastro de la civilización perdida de los indios galletones?

En tu búsqueda del tesoro del mítico rey Margarín se cruzará una tribu caníbal, una tumba erizada de trampas y hasta un dios Escorpión. Para salir vivo y coleando de semejante berenjenal no te quedará más remedio que multiplicar del 1 al 10 como las balas…
La geometría del azar. La correspondencia entre Pierre de Fermat y Blaise Pascal. Jesús Basulto Santos y José Antonio Camúñez Ruiz. Nivela. ISBN: 978-84-96566-54-5. 304 pág.

Contraportada: Entre el verano y el otoño de 1654 Blaise Pascal y Pierre de Fermat iniciaron una correspondencia en la que resolvieron algunos problemas sobre juegos de azar. Estas cartas se hicieron públicas en los círculos científicos de París, atrajeron la atención de otros matemáticos y supusieron el arranque de una serie de publicaciones muy importantes para la consolidación, entre finales del siglo XVII y principios del XVIII, de la teoría de las probabilidades. El título de este libro es original de Pascal, pues cuando tuvo conciencia de que una nueva rama de la matemática estaba naciendo, en una época en la que “geometría” y “matemática” eran términos sinónimos, escribió lo siguiente: “juntando el rigor de las demostraciones de la ciencia con la incertidumbre del azar, y conciliando estas cosas en apariencia contrarias, puede, obteniendo su nombre de los dos, arrogarse el buen derecho de este título estupefaciente: La geometría del azar”.

Aprendiendo de los grandes maestros. Selección de problemas lineales y cuadráticos rescatados de los Elementos de Álgebra de Leonhard Euler (1707-1783). Vicente Meavilla Seguí. FESPM. ISBN: 978-84-934488-4-4. 95 pág.

Epílogo: "Epílogo para Profesores: 

En el libro que acabas de leer has tenido la oportunidad de estudiar algunos contenidos elementales de álgebra de la mano de Leonhard Euler, uno de los más grandes matemáticos de todos los tiempos.

Este privilegio no está al alcance de todos los profesionales de la enseñanza y, mucho menos, a disposición de los alumnos de Educación Secundaria.

Estaríamos mucho más que satisfechos, si la lectura de los seis capítulos que configuran este modesto manual te hubieran servido para que, cuando lo consideres oportuno, utilices en tu aula de clase, con tus alumnos, alguno de los problemas resueltos que han desfilado a lo largo de las páginas precedentes."

Matemáticas de la vida misma. Fernando Corbalán. Graó. ISBN: 978-84-7827-503-8. 285. 285 pág.

Contraportada: Las matemáticas son apreciadas por la sociedad como algo importante, las complicaciones aparecen cuando hay que precisar en qué y para qué. Matemáticas de la vida misma se ocupa de las funciones de los números en nuestra vida; del largo camino recorrido hasta conseguir la rapidez de cálculo actual; de las formas que nos rodean y de las matemáticas de la comunicación. Se proponen, además, rutas matemáticas diversas, físicas y mentales, incluyendo una parte dedicada a la incertidumbre y su tratamiento. También se proponen algunos retos para intentar que el recorrido sea participativo (con respuestas al final para las cuestiones planteadas).

Las funciones de los números. Los números de nuestra vida: Funciones principales de los números. Codificar. Nuestros números. Magia matemática. Juegos con números. Tipos de números. Melodías numéricas. Zoo matemático. Calcular con rapidez: Estimación, cálculo mental... y algún algoritmo. Etapas importantes en el avance del cálculo. Criptografía. Modelos matemáticos. Tareas y situaciones que requieren grandes cantidades de cálculo. Geometría. Formas de nuestra vida: Superficies que llenan el plano. Mosaicos. Las tapas de las alcantarillas. Superficies de anchura constante. Dos curvas: la cicloide y la catenaria. Superficies con una sola cara. La cinta de Moebius. Envases. Cómo empaquetar. Dos, tres y cuatro dimensiones. Matemáticas de la comunicación y la organización social: Antenas parabólicas. Redes de transporte y de distribución. Las palabras y los símbolos, su origen y significado. Arte y matemáticas. Matemáticas y medios de comunicación. Literatura matemática. Rutas matemáticas: La casa. El centro de trabajo o estudio. Las matemáticas del consumo. El urbanismo. Mobiliario urbano. Publicidad. Lugares especiales. La incertidumbre y los problemas complejos: Probabilidades no evidentes. Loterías. Esperanza matemática. La Lotería Primitiva y la apuesta de Pascal. Presencia de las estadísticas. Sondeos. Tamaño de las muestras en los sondeos. Preguntas inconvenientes. Personas medias. Procesos electorales. Soluciones y comentarios. Referencias bibliográficas.
Pluma, pincel y batuta. Las tres envidias del matemático. Piergiorgio Odifreddi. Alianza Editorial. ISBN: 978-84-206-8204-4. 190 pág.

Contraportada: Pluma, pincel y batuta explora, describe y explica las relaciones entre la ciencia y el arte. El pensamiento que presentó a las culturas científica y humanística como poco menos que enemigos irreconciliables –la primera sería universal, objetiva, cuantitativa y su lenguaje preciso estaría constituido por ideas y conceptos, mientras que el arte pertenecería a las experiencias personales, subjetivas, cualitativas y se expresaría en un lenguaje ambiguo hecho de imágenes y relatos– hace tiempo que entró en crisis: hoy ciencia y arte se consideran visiones complementarias y no contradictorias del mundo. Las complicadas tramas de Las mil y una noches, o del Manuscrito encontrado en Zaragoza, las estructuras de algunos relatos de Borges o de Quenau, entre otros muchos relatos y poemas, ponen de manifiesto las relaciones de la pluma con la matemática. Las relaciones de la geometría con las artes plásticas, el pincel, se revelan en los trazados directores de las obras maestras de todos los tiempos, en la casi totalidad del arte abstracto y ¿qué decir de la «divina proporción», de la que el formato de este libro no es sino un sencillo ejemplo, que relaciona naturaleza y belleza? Los ejemplos de grandes músicos competentes matemáticos, desde Tartini a Pierre Boulez y Philip Glass, pasando por Xenakis, son numerosos y cualquier aficionado conoce la importancia de la medida en el sublime arte. En un texto fascinante dirigido tanto a los de «ciencias» como a los de «letras», a los aún anclados en los prejuicios de las dos culturas como a los que ya han superado esta dicotomía, Piergiorgio Odifreddi, brillante matemático, tiende un puente y nos hace disfrutar de ambas visiones complementarias del mundo.

Recreaciones matemáticas 1. Édouard Lucas. Nivola. ISBN: 978-84-96566-47-7. 224 pág.

Contraportada: En este primer volumen (que aparece por primera vez en castellano), se presentan ocho recreaciones que tienen, todas ellas, el mismo esquema. En primer lugar se presenta el problema, el juego, el acertijo, el juguete, de forma atractiva, interesante, con notas históricas y antecedentes científicos, de manera que atrapa la atención del lector, prometiéndole diversión y entretenimiento. En segundo lugar, Lucas presenta la teoría del juego o del problema, generalizaciones y variaciones del mismo, teoremas matemáticos relacionados… Cualquier lector de este libro convendrá que Lucas ha cumplido de largo el propósito con el que finaliza su prefacio: “Si estas páginas gustan a algunos sabios, si interesan a algunas personas del mundo, si inspiran a algunas jóvenes inteligencias el gusto por el razonamiento y el deseo de placeres abstractos, me daré por satisfecho.

Desafíos de Geometría 1. Joaquín Hernández Gómez, Juan Jesús Donaire. Nivola. ISBN: 978-84-96566-45-3. 224 pág.

Contraportada: La geometría más dura, la de probar que “tales puntos están alineados” o que “tales rectas son concurrentes”, no es la única geometría interesante. Existe otra geometría mucho más cercana, mucho más amable, que reúne todas las características de conjeturar y deducir que debería tener toda actividad matemática. Ésta es la geometría que se refleja en los problemas que se presentan en este libro. En él los aficionados a las matemáticas y los estudiantes de los últimos cursos de ESO y de bachillerato podrán ponerse a prueba y enfrentarse a los problemas de geometría más interesantes. Y como, según Pushkin, la geometría exige tanta inspiración como la poesía, si la primera fallara, podrán analizar la solución que proponemos.

¡Disfruta con las mates! Miquel Capó Dolz. El Rompecabezas. ISBN: 978-84-96751-13-2. 143 pág.

Contraportada: ¿Sabías que hay un teorema que lleva el nombre de Napoleón? ¿Conoces otras formas de multiplicar diferentes de la clásica? ¿Qué es la constante de Kaprekar? ¿Y la fórmula de Pick? ¿Estás seguro que un puzzle de dos piezas es fácil de montar? ¿Eres capaz de descubrir las matemáticas que se esconden en cualquier página de un calendario? ¿Es posible demostrar que todos los caballos de cualquier cuadra son del mismo color? ¿Conoces la sucesión de Fibonacci y sus aplicaciones en matemagia?
El código de Arquímedes. Reviel Netz y William Noel. Ediciones Temas de Hoy. ISBN: 978-84-8460-630-7. 400 pág.

Contraportada: El código de Arquímedes es una obra de no ficción que se lee como una novela, pues combina intriga, libros perdidos, y hallazgos de manuscritos al tiempo que nos ofrece unas revelaciones finales que reescriben la historia de las matemáticas y de la ciencia moderna. La obra escrita para todos los públicos, comienza relatando la trepidante subasta en Christie’s donde se vendió el manuscrito perdido de Arquímedes, procedente probablemente de un robo. Dañados, incompletos y reescritos, los textos y dibujos de Arquímedes fueron encontrados entre las páginas de un libro de oraciones de un monje del siglo XIII.

Gracias a la reconstrucción y conservación del pergamino se ha podido demostrar que el pensamiento de Arquímedes se adelantó incluso al de Isaac Newton. R. Netz y W. Noel siguen los pasos de este magnifico científico y nos introducen en un fascinante viaje en el tiempo a las ciudades de Sicilia, Alejandría y Constantinopla, entre otras. Lo poco que se conoce sobre este fascinante personaje se debe a la aparición de este importante documento que ha sido reutilizado a lo largo de la historia y que ha sufrido una serie de avatares que los autores irán reconstruyendo a lo largo del libro, para deleite de sus lectores.

Breve historia de la paradoja. La filosofía y los laberintos de la mente. Roy Sorensen. Tusquets. ISBN: 978-84-83830062. 312 pág.

Contraportada: Los diccionarios suelen advertirnos de que las paradojas (del griego parádoxos, «contrario a la opinión común») son razonamientos aparentemente válidos que conducen a conclusiones absurdas. Nacidos del placer que los antiguos griegos extraían de sus continuas disputas verbales y su gusto por la contradicción y el debate intelectual, estos desafíos lógicos y filosóficos representan, según el autor de este estimulante libro, un acceso privilegiado a las preguntas fundamentales de la historia del pensamiento. Y ya se sabe que la mejor filosofía es la que nos llena de preguntas, no de respuestas. Una buena paradoja tensa al máximo nuestra imaginación y nuestra razón, y nos enseña así a ver el mundo con otros ojos. Con rigor y erudición, el profesor Roy Sorensen describe los entresijos de la extraña carrera en que se vieron envueltos Aquiles y la pertinaz tortuga; aborda las disquisiciones medievales sobre si Dios puede o no crear alguna entidad que le supere a él mismo en potencia con lo que Dios, omnipotente por definición, podía dejar de ser Dios; explica las antinomias kantianas relativas al espacio y el tiempo si el tiempo pasado es infinito, ¿cómo hemos podido llegar hasta el instante presente?; si el tiempo ha comenzado en un instante cualquiera del pasado, ¿qué había antes del tiempo... sino más tiempo? O nos conduce por los laberintos mentales que, para iluminar la realidad, idearon pensadores tan heterodoxos como Lewis Carroll, Ludwig Wittgenstein o Bertrand Russell.

Matemáticas para divertirse. Martín Gardner. RBA. ISBN: 978-84-7901-092-8. 160 pág.

Contraportada: Las matemáticas, especialmente las matemáticas recreativas (planteadas como problemas de ingenio o directamente como juegos) son una fuente de diversión y de creatividad, individualmente o en grupo. Por suerte, escritores como Martin Gardner han dedicado impagables esfuerzos a hacérnoslo comprender, y de la mejor manera posible: ofreciéndonos pequeñas joyas como este libro, lleno de acertijos fáciles y difíciles, cuya única condición para enfrentarlos es no rendirse nunca, pensar que siempre se puede hallar la solución.

La novela perdida de Lord Byron. John Crowley. Seix Barral. ISBN: 978-8432296901. 472 pág.

Contraportada: En una tormentosa noche de 1816, Mary Shelley y Lord Byron se enfrentaron al desafío de escribir la mejor historia de miedo. Como resultado, Mary Shelley creó a Frankenstein, mientras que Lord Byron cejó en su empeño y abandonó el relato, consolidando toda su producción literaria en una extraordinaria obra poética. Pero ¿y si lo hubiera terminado? Hoy, siglos más tarde, una historiadora encuentra documentos que demuestran que el mítico autor romántico llegó a escribir la novela, titulada La tierra del ocaso, y que el manuscrito fue salvado de la destrucción y cifrado en un misterioso código por su hija.
Literatura y matemáticas se dan la mano en una investigación apasionante para descifrar la obra perdida de Lord Byron, en un acto de suplantación literaria sin precedentes. John Crowley teje una compleja historia de traiciones, misterios y venganza. La novela perdida de Lord Byron es una sorprendente narración capaz de transportarnos de una época a otra, una lectura que atrapa hasta el final.

[image: image6.png]



